
 

 

 

Olá, professora(or)! 

 

Mais um mês se iniciando e, com ele, toda nossa força criativa 

para que seu cotidiano escolar seja cada dia mais inspirador para 

você, para toda a comunidade escolar e para as pessoas com as 

quais essa comunidade se relaciona. Gerando impactos diretos e 

indiretos ao longo dos nossos dias!  

 

Hoje queremos falar sobre o “quebra-cabeças”! Isso mesmo. O jogo como recurso 

importante para processos educativos diversos e que pode ser trabalhado com 

pessoas de todas as idades. 

Historiadores nos contam, que a invenção 

do quebra-cabeça é do cartógrafo inglês 

John Spilsbury que lá pelos anos de 1760, 

fixou o mapa da Europa em um pedaço de 

madeira, depois cortou os países ao longo 

de suas fronteiras, transformando-as em 

peças separadas. O objetivo desta invenção, 

foi ensinar geografia aos filhos do rei Jorge III.  

Selecionamos hoje algumas possibilidades para você experimentar no contexto em 

que atua! Depois conta pra gente como foi. 😊 

Para Crianças 

Construir o próprio quebra-cabeça pode ser uma 

excelente estratégia para trabalhar questões 

relacionadas à coordenação motora, 

relacionamento entre os colegas, habilidades 

https://studhistoria.com.br/historia-das-coisas/historia-dos-brinquedos-quebra-cabeca/
https://aventurasnahistoria.uol.com.br/noticias/reportagem/george-iii-o-rei-que-enlouqueceu.phtml
https://studhistoria.com.br/historia-das-coisas/historia-dos-brinquedos-quebra-cabeca/
https://youtu.be/o_I9TcjeDRU


 

 

manuais e desenvolvimento psicomotor. Segue aqui uma das possibilidades 

apresentada pelo professor Marco Alexandre caso você queira propor uma 

construção coletiva presencial com sua turma. Agora, caso queira uma imersão 

virtual, aqui algumas sugestões para jogar com as crianças. 

Jogos digitais 

Nesta página, você encontra algumas 

possibilidades de jogos digitais bem interessantes 

para pessoas de todas as idades. São jogos simples 

que têm como foco, a aprendizagem da História do 

Brasil e do mundo. Indicamos que você navegue 

com tempo nas diversas sugestões da página, mas 

selecionamos esse quebra-cabeça sobre arte 

indígena como um ponto de partida!  

 

Guia do brincar inclusivo 

Aqui compartilhamos com vocês algumas possibilidades sobre o 

brincar para e com todas as pessoas. Na página 21, temos a 

sugestão de um quebra-cabeça pra lá de interessante. 

Frida Kahlo 

Eu não sei vocês, mas, por aqui nós amamos um bom quebra-

cabeças! E até 

escolhemos um que pode te inspirar. 

Selecionamos neste site um que foi inspirado 

na artista mexicana Frida Kahlo. Depois 

de montar, que tal conhecer um pouco 

mais sobre esta artista tão importante 

para a história da arte? Começaremos 

nosso encontro da próxima semana 

refletindo sobre esta e outras artistas 

que continuam inspirando muitas pessoas 

por aí! Já estamos empolgadas(os). Podemos te esperar? 

Forte abraço e até breve.  

https://youtu.be/o_I9TcjeDRU
https://www.escolagames.com.br/jogos/quebraCabeca/
https://www.jogosdehistoria.net/post/arte-ind%C3%ADgena-quebra-cabe%C3%A7a
https://www.jogosdehistoria.net/post/arte-ind%C3%ADgena-quebra-cabe%C3%A7a
https://www.unicef.org/brazil/media/8141/file
https://puzzlefactory.pl/pt/quebra-cabe%C3%A7a/pe%C3%A7a/arte/176101-frida-kahlo#12x16
https://arteref.com/arte/curiosidades/frida-kahlo-conheca-11-curiosidades-sobre-a-artista/
https://www.jogosdehistoria.net/post/arte-ind%C3%ADgena-quebra-cabe%C3%A7a
https://www.unicef.org/brazil/media/8141/file
https://puzzlefactory.pl/pt/quebra-cabe%C3%A7a/pe%C3%A7a/arte/176101-frida-kahlo#12x16

