
O grupo que encontrou o par de cartas deverá jogar o dado para 
sortear qual situação os jogadores deverão pensar em uma ação 
para melhor acolher o personagem. 

01 - O personagem acaba de ser matriculado na escola, ainda 
não conhece os alunos, tampouco os professores. 

02 - O personagem ficou sem dupla para um trabalho prático de 
matemática. 

03 - O personagem está sozinho, isolado em um canto do pátio 
na hora do recreio. 

04 - O personagem fez uma linda apresentação sobre um tema 
que é de seu interesse. 

05 -  O personagem está com dificuldade em entender algum 
tema de determinada matéria. 

06 - O personagem não está se sentindo bem com o barulho 
causado pelos alunos que estão em um campeonato esportivo. 


